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Antonio Luis Climent Albaladejo

Ha participado en el siguiente curso de la Universidad Europea de Madrid:

Diseño, Organización y Evaluación de videojuegos y
gamificación (3.ª edición)

El curso en Creación y Desarrollo de Videojuegos y Gamificación
pretende introducir al estudiante en el mundo del diseño de juegos y
simulaciones digitales, desde un punto de vista conceptual.

6 semanas (5 horas semanales de estudio)Duración del curso:

Identificador: fe30838f-08d2-4c0d-aa4e-e67cdb177032

Con este reconocimiento no se afirma, de ninguna manera , que la persona indicada sea estudiante matriculado en la universidad responsable del
curso en MiríadaX. Tampoco se le están reconociendo créditos, ni concediendo títulos, grados o acreditaciones de ningún tipo por parte de la
universidad.


